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Opis: 


W tym numerze przeważają wieści i ciekawy raport o Wiedźminie: 
GW wraz z dołączonym do niego wywiadem z Maćkiem Nowakiem - 
Kreyerem. Test studio tym razem za cel recenzji obrało sobie 
Zasłonkę gracza do d20.Kolejnym przekrojem jest kamienica. Jest on 
równie ciekawy jak ten z pierwszego numeru. Nową Postaciq z 
wykopem opisaną przez Michała Sołtysiaka jest Nekromanta. 
Kolejne odsłony Zawodowców odsłaniają kulisy pracy najemnego 8 
żołnierza. Numer zamyka nietuzinkowa przygoda do dowolnego 
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Info : | 
Jeśli spodobała ci się ta książka, po 24h koniecznie kup ją w 4 
najbliższym sklepie z grami RPG bądź przez internet. Dajmy zarobić Ń 
polskim wydawnictwom, by te mogły dalej wypuszczać kolejne NE 
podręczniki dla naszej przyjemności. 


Poszukujemy osób, które posiadają skaner i chcq go użyć, które mają 
tylko książki i udostępnią je nam, które będą skanowały swe 
podręczniki, są chętne do pomocy przy obróbce oraz OCR'owaniu, a 
także wspomogą Nas dotacją. Jeśli jesteś jedną z takich osób, napisz 
do Nas : newrpgorder© gmail.com. 
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sem,wydawnictwo zdecydowa- 
ło się wznowić w grudniu nie- | 
dostępny już od lat „Castle Fal- | 
kenstein”, i to nie tylko — jak po- | 
czątkowo zapowiadano = w 
wersji kieszonkowej. Na rynek 
trafi wiec znowu jeden z najcie- 
kawszych produktów w historii 
RPG. Czyżby Wujaszek Mike 
Pondsmith miał pokazać raz 
jeszcze lwi pazur A może, sko- 
ro już zdecydowaliśmy się ma- | 
rzyć, doczekamy się kiedyś na | 
polską edycję tego zapowiada- 
nego od lat systemu? 


| 


A 


| HAMLET! | 


i A GAMI: IN FIVE ACFS" 


$6.50 
Hamlet RPG 


Gra planszowa 
w 5 aktach 


|nieractivilicS 
ak 


Ineractive Ink to firma, w której 
dziwaczne pomysły stają się 
ciałem. Jej najnowszym tworem 


wieści ralaktyczny kurier 


jest „Hamlet” = gra planszowa 
w pięciu aktach. Uczestnicy za- 
bawy stają się w tej niezwykłej 
planszówce głosami w głowie 
Williama Szekspira, podpowia- 
dającymi mu, jak powinna wy- 
glądać powstająca właśnie 
sztuka o duńskim księciu - to od 
nich zależy, czy klasyk stanie się 


lekką komedyjką „Hamiet z El- | 


zynoru”, czy horrorem „Szatań- 
ski Plan Rozenkrantza”. Absolut- 


nie obowiązkowe dla miłośni- | 


ków klasyki. 


Ofensywa 
PDF-ów 


Coraz większą popularnością 
cieszą się na Zachodzie dodat- 
ki dostępne za pośrednictwem 
Internetu - prezentowane w po- 
staci PDF książki, które ściągnąć 
można po uiszczeniu odpo- 
wiedniej, znacznie niższej niż w 
przypadku produktu papiero- 
wego, opłaty. Za tego typu pu- 
blikacjami przemawia zdecy- 
dowanie niski koszt produkcji i 
dystrybucji, pozwalający utrzy- 
mać stosownie niewysoką cenę 
- klienci chwalą ją również za 
szybkość, z jaką można wejść w 


| 


posiadanie produktu. W formie 
elektronicznej swoje książki od 
dawna prezentuje Pinnacle En- 
terainment Group i White Wolf, 
wspierający serią „Ebook” Wil- 
kołaka, jak również cały tłum 
małych wydawnictw, których 


nie stać na drukowanie pod- | 


ręczników. Niedawno do tej gru- 
py dołączyło Mongoose Publi- 
shing, wznawiając w Internecie 


wyczerpane nakłady swoich su- | 


plementów, oraz Atlas Games, 


syczne, papierowe podręczniki 
powoli odchodziły do lamusa? 


World Builder 


Gary Gygax naucza 
jak stworzyć świat 


Troll Lord Games to firma, której 
do współpracy udało się pozy- 


skać samego Garego Gygaxa, 
tatusia gier fabularnych. Na 
księgarskie półki trafił właśnie 
drugi, po „Canting Crew” tom 


| jego Biblioteki Światów Fantasy, 


zatytułowany „World Builder”. 
Weteran RPG dzieli się w nim na 
prawie dwustu stronach swoimi 
przemyśleniami na temat two- 
rzenia światów gier i prezentuje 
potężną listę elementów, które 
mogą się w takim świecie po- 


jawić — od najskromniejszej ro- 
| prezentując słynną przygodę | 
„The Ebon Mirror”. Czyżby kla- | 


ślinki, po potężne górskie łań- 
cuchy. Wystarczy, by Mistrz Gry 
sięgnął do zestawienia i wyko- 
rzystał część zawartych tam dro- 


| biazgów, by świat nabrał życia i 
| kolorytu. Ukończywszy podręcz- 


nik, niezłomny Gygax przystąpił 
do prac nad trzecią publikacją, 
opisującą życie codzienne. 


Cthulhu 
Dark Ages 


Z sieci na papier 


Znajdująca się od jakiegoś cza- 
su w sieci wersja „Zewu Cthul- 
hu”, przedstawiająca świat Mi- 
tów w okolicach roku 1000 i za- 
tytułowana „Cthulhu Dark Ages” 


RECENZJA 


Biały Wilkź£3 

W tajnej służbie 

ich królewskich mości 
Wydawca: MAG 

System: Wiedźmin - Gra Wyobaźni 
Objętość: 32 


Świetny dodatek. Biorąc pod uwagę, że 
liczy sobie tylko 32 strony można nazwać 


rzecz po imieniu i powiedzieć - rewelacyj- 
na pozycja. 

Mowa o trzecim numerze Białego Wil- 
ka, który w całości poświęcony jest polity- 
ce i dyplomacji. Pierwsza połowa BW to 
część opisująca świat, druga zaś to nowe 
reguły i przygoda. Materiał przedstawiony 
w rozdziałach „Dzieje polityczne Północy” 
oraz „Tajne służby Północy” to arcydzieło — 
ciekawie i bardzo dokładnie opisane naj- 
ważniejsze polityczne wydarzenia i siły, spi- 
ski, pakty, wojny, szpiedzy i służby wywia- 
dowcze - wszystko to zajmuje piętnaście 
pierwszych stron pisma - zadrukowanych 
gęstą, małą czcionką. 

Te pierwsze piętnaście stron to absolut- 
ne MUST HAVE każdego miłośnika gry wy- 
obraźni. Co więcej - to także materiał inte- 
resujący dla fanów prozy Sapkowskiego - 
niekoniecznie grających w Wiedźmina. To 
naprawdę przyjemna i ciekawa lektura. 

Kolejne strony to opis tego, jak w świe- 
cie polityki czują się i działają magowie oraz 
kapłani jednak ten materiał odstaje już 
poziomem od poprzedniego i choć także 


jest ciekawy — miałem wrażenie, że led- 
wo zarysowano temat, który na pewno 
nie został wyczerpany. 

Potem jest czas na reguły, czyli nowe 
zaklęcia i magiczne przedmioty, nowe ar- 
chetypy i ekwipunek szpiega. Rzecz za- 
wsze przydatna. Dodatek kończy krótki i 
ciekawy artykuł dotyczący odgrywania 
szpiega oraz podobnie krótka i ciekawa 
przygoda. 

Polecam trzeci numer Białego Wilka, 
po słabym numerze o Driadach, bardzo 
dobrym o Novigradzie, przyszedł czas na 
naprawdę świetny numer trzeci. Strach 
sięgać po czwarty! 

Aha! Okładkę wykonał Tomek Jędru- 
szek, ten sam, który wykonuje okładki 
Gwiezdnych Piratów. Facet ma szczęście | 
do prac nad wybitnymi projektami, co? 


Ignacy Trzewiczek | 
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